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Une borne en bois, d’environ 2m30 de hauteur, qui permet d’installer tous les équipements nécessaires au fonctionnement du jeu. Tout est branché et caché à l’intérieur de la borne. Seule une prise électrique en sort par le bas pour être branchée.
Le vidéoprojecteur est installé en haut de la borne, il permet de faire apparaître l’écran de jeu sur le sol.
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Les joueurs se positionnent de chaque côté du terrain de jeu pour former un face-à-face. Leurs corps sont détectés par les caméras de tracking qui se situent au sommet de la borne.
Les joueurs incarnent un élément-clé du jeu qui va suivre leurs déplacements / mouvements.
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Un écran tactile sur le côté de la borne d’arcades permet de sélectionner son jeu, ses équipes, son niveau de difficulté etc. En dessous de celui-ci se trouve une trappe, pour accéder aux équipements électroniques.
La face principale de la borne (celle qui est devant le jeu) peut être personnalisée avec le logo de la marque cliente. L’interface du jeu peut également être personnalisée au niveau des couleurs.
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Pour profiter pleinement de l’expérience Smile in the Light, quelques détails sont à respecter.

· Libérez un espace au sol de 15m2 minimum
· Assurez-vous que la hauteur sous plafond soit supérieure à 2m30
· Prenez le soin de baisser la luminosité de la pièce
· Assurez-vous d’avoir une prise électrique de 1000 W
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