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Smile in the Light est issue du projet de fin d’études d’Ophélie Jaret, à l’époque étudiante à l’Ecole de Design Nantes Atlantique. En 2021, la startup est créée par Ophélie Jaret et Florent Jutel.


Smile in the Light s’engage dans le bien-être au quotidien. La startup développe des jeux collaboratifs et interactifs qui permettent de créer une initiation naturelle au sport, des interactions sociales spontanées et du divertissement.


Son mantra est de faire bouger pour jouer. Ainsi, grâce à la vidéo-projection, l'écran de jeu apparaît au sol devant les participants. Les joueurs sont ensuite captés par des caméras de tracking et peuvent guider un élément-clé du jeu, avec leurs déplacements.


Les données de santé et de performance (nombre de pas et distance parcourue) sont calculées individuellement et collectivement. Elles sont diffusées à la fin de chaque partie. Indirectement, les joueurs se challengent eux-mêmes et en groupe : ils sont motivés à faire mieux.


L’ensemble de la solution est pensée pour que les participants tissent des liens pendant la partie et les développent au-delà. Les jeux sont accessibles à tous et inspirés du retrogaming. Cependant, ils diffèrent par leurs objectifs et configurations. Smile in the Light propose des jeux solo et multijoueurs. Les participants peuvent également créer leur propre tournoi et se défier ensemble jusqu’en finale.


La solution Smile in the Light répond aux besoins des entreprises ainsi que des collectivités.


Pour l’environnement professionnel, Smile in the Light est l’animation innovante parfaite pour une activité team building, un anniversaire d’entreprise, un événement professionnel… mais aussi pour équiper les salles de pause !


Côté espace public et collectivités, Smile in the Light permet de proposer de la nouveauté aux populations en mêlant divertissement, rencontre et sport. C’est une activité innovante qui peut facilement s’intégrer aux événements de collectivités et aux fêtes municipales.
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